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I. Wstep

Niniejszy dokument jest opisem jezyka skryptowego SAREscript w wersji 1.0. Zawiera on
informacje o sktadni jezyka, instrukcjach, funkcjach i innych elementach niezbednych do praktycznego

wykorzystania jego mozliwosci.

Ta wersja dokumentu (1.0) jest wersjg przeznaczong dla partneréw SARE i innych oséb

planujacych uzywanie SAREscript.

Dokument zawiera podstawowg dokumentacje uzytkowg SAREscript, umozliwiajgcg samodzielne
tworzenie skryptow SAREscript, oraz spis dostepnych funkcji SAREscript. Opisy funkcji zostaty

uzupetnione o praktyczne przyktady ich stosowania.

SARE sp. z 0.0. zastrzega sobie prawo do swobodnej zmiany, modyfikacji, usuniecia dowolnej
czesci tej dokumentacji, jak i sktadni badz dziatania opisanych w tej dokumentacji funkcji, instrukcji i
innych elementodw, jezeli bedzie tego wymagato wyeliminowanie potencjalnych bteddéw, rozwéj systemu
badZ inne wazne przyczyny. Informacje o zmianach bedy dostepne na stronie www.sare.pl oraz w

newsletterze SARE.



Il. Podstawowe informacje o SAREscript

1. Co to jest SAREscript

SAREscript jest jezykiem, ktéry powstat na potrzeby systemu SARE. Ma on za zadanie umozliwié
osobom korzystajgcym z systemu SARE petniejszg kontrole nad trescig wysytanych wiadomosci e-mail.
Zanim powstat SAREscript, SARE umozliwiato jedynie prostg personalizacje wiadomosci, poprzez
podstawianie w wybrane miejsca przechowywanych w bazie cech danego odbiorcy. SAREscript
umozliwia manipulacje danymi odbiorcy (np. podczas wysytki) oraz pozwala na przetwarzanie innych
danych dostepnych w systemie. Na danych mozna wykonywaé operacje czy to za pomocg podstawowych
operatoréow (np. faczenie, dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie), jak i dostepnych funkcji (np.
zaokraglanie liczb, fleksja imion, stowne przedstawianie liczb, tworzenie newsletterow, planowanie
wysytek). Bardzo wazng cechg SAREscriptu jest mozliwos¢ tworzenia konstrukcji warunkowych (if, elseif,
else). Istnieje mozliwos$¢é tworzenia petli (for). Dostepna jest mozliwos¢ definiowania i uzywania wtasnych
zmiennych, w tym tablic. Obecnie SAREscript zawiera kilkadziesigt funkcji, jednak bedzie stale

rozbudowywany.

2. Podobienstwa do innych jezykow

SAREscript jest w duzej mierze wzorowany na jednym z najpopularniejszych jezykdéw skryptowych
- PHP. Osoba znajaca jezyk PHP nie bedzie miata probleméw z jego zrozumieniem i uzywaniem. W
niniejszym dokumencie mozna bedzie znalez¢ wiele odwotan do PHP. Nazwy funkcji SAREscript majgce
swe odpowiedniki (jezeli chodzi o dziatanie) w PHP bardzo czesto majg takg samga nazwe. To wszystko
powinno umozliwié tatwe korzystanie z jezyka SAREscript programistom przyzwyczajonym do korzystania
z PHP, a jednoczesnie pozwalaé na tworzenie nawet zaawansowanych skryptéw osobom nie majgcym nic
wspdlnego z programowaniem.

Nawigzanie do PHP nie jest wymuszone, a celowe i zamierzone. Nie ma bowiem sensu
(aczkolwiek przy projektowaniu SAREscript nic nie stato temu na przeszkodzie) tworzenia witasnej,

unikalnej skfadni jezyka. Jednak na przyktad sktadnia instrukcji petli for jest blizsza znanej np. z Basica.

3. Uzywanie SAREscriptu

Uzywanie SAREscript w systemie SARE mozliwe jest poprzez utworzenie programu, ktdry zostanie
zinterpretowany i wykonany przez system. SAREscript uzywany jest m.in. podczas wysyltki, przy
wyswietlaniu mapy kliknie¢, personalizowanym podgladzie www czy jako filtr zaawansowany. Program

moze zosta¢ wywotany samodzielnie bgdz osadzony w tresci wiadomosci, ktéra ma by¢ wystana. System



SARE sam sprawdza, czy w tresci wiadomosci uzywany jest SAREscript. Jezeli jest uzyty podczas wysyfki,
dla kazdego odbiorcy wiadomosci wykonywany jest skrypt z uzyciem danych (cech) przypisanych do
adresu, na ktéry prowadzona jest wysytka. W jednej wiadomosci e-mail moze by¢ osadzonych wiecej niz

jeden blok ze skryptem. Taki pojedynczy blok nazywamy scriptspotem.

4. Scriptspot

SAREscript uzywany jest poprzez stworzenie odpowiedniego scriptspotu. Scriptspot
rozpoczynamy przez umieszczenie na jego poczatku: </--sare
Scriptspot zamykamy poprzez: sare-->

Znacznik zamykajgcy musi zostaé poprzedzony ,biatym znakiem” (nowa linia, spacja, etc.)

Przyktadowy scriptspot:

<!--sare print("To jest scriptspot"); sare-->

Scriptspot moze by¢ zawarty w jednej (jak powyzej) badz wielu liniach:
<!--sare

print ("To jest scriptspot");
sare-->

W obu wersjach odbiorca zobaczy w swojej wiadomosci stowa:

To jest scriptspot

Niewtasciwy scriptspot:

<!--sare print ("To jest scriptspot");sare-->

Brak jest biatego znaku pomiedzy srednikiem a zamknieciem scriptspota (;sare--> zamiast ; sare-->)

Wewnatrz scriptspota nie powinien znaleZ¢ sie cigg znakdw sare--> . Moze on znaleZ¢ sie jedynie na

jego koncu.

5. Osadzanie scriptspota w wiadomosci

Scriptspot moze zostaé osadzony w kodzie wiadomosci tak jak inne znaczniki HTML, w dowolnej

czesci kodu. Przykfad:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Newsletter</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Zachecamy <!--sare print("Pana"); sare--> do odwiedzenia naszej strony <a
href="http://www.naszastrona.pl/'>www.naszastrona.pl</a>



</BODY>
</HTML>

Mozna jednoczesnie w kodzie umiesci¢ wiecej niz jeden scriptspot:

Zachecamy <!--sare print("Pana"); sare--> do <!--sare print("ponownego"); sare-->
odwiedzenia nasze] strony <a href='http://www.naszastrona.pl/'>www.naszastrona.pl</a>

UWAGA! Nie powinno sie umieszczac scriptspota pomiedzy znakami otwarcia i zamkniecia < > znacznika

HTML. Bfedne jest takie osadzenie:

Zachecamy Pana do odwiedzenia naszej strony <a href='http://www.naszastrona.pl/
<!--sare print("panowie'"), sare-->'>www.naszastrona.pl</a>

Nie wolno rowniez przecinaé¢ znacznikdw (np. znacznik otwarcia generowany przez SAREscript, za$s

zamkniecie statyczne). Réwniez btedne jest takie osadzenie:

Zachecamy Pana do odwiedzenia naszej strony <!--sare print('"<a
href='http://www.naszastrona.pl/panowie'>"”); sare-->www.naszastrona.pl</a>

Prawidtowo powinno by¢ np. tak:

Zachecamy do odwiedzenia naszej strony <!--sare
print("<a href='http://www.naszastrona.pl/panowie'>www.naszastrona.pl</a>"); sare—>

6. Zaleznosci pomiedzy scriptspotami

Uzywanie SAREscript w postaci scriptspota osadzonego w tresci wiadomosci jest jego najbardziej
praktycznym zastosowaniem. Mozliwe jest jednak zastosowanie SAREscript w innym kontekscie (np. jako
filtr zaawansowany). Ponizej miejsca (lub kontekst) w systemie, gdzie wykonywany jest SAREscript:

1. Mailing > edytor — podglad wiadomosci

2. Mailing > edytor — podglad na e-mail

3. Mailing > wysyfanie — mail testowy

4. Mailing > wysytanie — testowanie filtrow

5. Mailing > wysytanie — wysytka wtasciwa

6. SAREscript > uruchom — wykonanie i debugowanie

7. Raporty > mapa kliknieé

8. Podglad www wiadomosci

9. Scenariusze subskrypcji — wyswietlanie i wysytanie obiektow

10. Interfejs SOAP — wywotanie metody Execute

Uzycie SAREscript w powyzej przywotanych miejscach rézni sie od siebie w sposéb istotny. Zdarza

sie, ze skrypty przetwarzane s3 jeden po drugim, a kolejnos¢ ich wykonania ma zasadnicze znaczenie dla



poprawnosci procesu. Dlatego konieczne jest zrozumienie, jak wyglgda proces uruchamiania

scriptspotéw. Szczegbtowy opis znajduje sie w dodatku B.



lll. Sktadnia SAREscript

1. Podstawy

SAREscript jest jezykiem case sensitive, tzn. gdzie wazna jest wielko$¢ liter. Komendy, funkcje i
zmienne wymagajg ich uzywania zgodnie z tym, jak zostaty zadeklarowane. Wiekszos¢ funkcji jest pisana
matymi literami. Na przyktad istnieje funkcja print, ale nie ma Print, PRINT czy PrInT (gdyby
istniaty, to mogtyby to byé zupetnie inne funkcje).

Wszystkie instrukcje, podobnie jak w wielu innych jezykach programowania, muszg by¢
zakoniczone znakiem $rednika ; na koricu kazdego wyrazenia (linii). Brak takiego zakonczenia nie zawsze

spowoduje wystgpienie btedu, jednak tego skutki pominiecia znaku ; mogg byé nieprzewidywalne.

2. Typy danych

Obecnie SAREscript uzywa nastepujacych typow danych: NUMERIC (liczby), STRING (taricuchy
znakdéw), ARRAY (tablica), BOOL (logiczna prawda/fatsz) oraz specjalnego typu NULL. Liczby
zmiennoprzecinkowe zapisujemy, oddzielajgc cze$¢ dziesietng od catkowitej za pomoca kropki (np. 0.5-

2.123 1.0).

3. tancuchy znakow

tancuchy (string) mozemy definiowa¢ za pomoca cudzystowoéw " badz apostroféw ' . Dostepny
jest rowniez, znany z PHP zapis heredoc. taricuchem zostanie wszystko, co znajdzie sie pomiedzy
cudzystowem (badz apostrofem) otwierajgcym a zamykajgcym. Przyktady: "To jest tancuch" 'To tez
jest tancuch'.

W przypadku uzycia cudzystowu, mozemy korzysta¢ w nim ze znakdéw specjalnych przez uzycie

znaku ucieczki \ (backslash). Przyktadowo:

print ("To jest pierwsza linia.\nTo jest druga linia.");
zostanie zamienione na:

To jest pierwsza linia.
To jest druga linia.

natomiast

print ('To jest pierwsza linia.\nTo jest druga linia');
zostanie wyswietlone tak jak wpisano:

To jest pierwsza linia.\nTo jest druga linia.

Innym przyktadem jest uzycie znaku ucieczki \ celem zamaskowania znaku " wewnatrz tancucha.

Przyktadowo takie uzycie stringa zakonczy sie btedem:



print ("<img src="http://jakisadresobrazka.gif">");
Aby tego unikngé, mozna zapisac:

print ("<img src=\"http://jakisadresobrazka.gif\">");

Zapis heredoc przydatny jest przy definiowaniu dtuzszych taricuchéw, np. fragmentéw HTML. Uzycie tego
zapisu nastepuje poprzez zapisanie operatora <<< za ktérym bezposrednio znajduje sie identyfikator i
znak nowej linii. taicuch zaczyna sie w nastepnej linii i koriczy, kiedy wystgpi ten sam identyfikator, jak
uzyty na poczatku. Identyfikator zamykajgcy musi zaczgc¢ sie od pierwszej kolumny kodu i nie moze w tej
samej linii by¢ zadnych innych znakdw, jedynie opcjonalnie dopuszczony jest znak ;. Identyfikator moze
zawieracd tylko litery, cyfry oraz znak _ (podkreslenie), ale musi zaczynac sie od litery.

Przyktadowo:

print (<<<EQOT
<a href="http://www.sare.pl/">
<img src="http://www.sare.pl/logo.gif">
</a>
EOT
)i

W przeciwienstwie do PHP, znak $ wystepujgcy w taficuchach jest traktowany jako zwykty znak, a nie jako
poczatek zmiennej. To znaczy, ze podczas parsowania tancuchow nie zamienia sie wystepujgcych w

tancuchach odwotan do zmiennych na ich wartosci.

SAREscript pracuje w kodowaniu UTF-8 i w takim kodowaniu przechowuje wszystkie taricuchy.

4. Zmienne

SAREscript umozliwia uzywanie dowolnej liczby zmiennych. Nazwa zmiennej rozpoczyna sie od
znaku dolara $, za nim litery (bez znakéw narodowych) i opcjonalnie kolejnych znakéw sposréd liter, cyfr
lub znaku podkreslenia _. Poprawng nazwag zmiennej bedzie np.: $moja zmienna2 , ale juz nie
$2moja_zmienna.

Dostepne sg rowniez zmienne tablicowe (tablice). Tablice pozwalajg na dostep do wartosci w nich
przechowywanych z wykorzystaniem klucza. Klucz moze by¢ typu NUMERIC lub STRING.. Tablice sg
tworzone jako wynik dziatania funkcji (np. array()) badZ poprzez przypisanie elementowi tablicy

(wskazanemu przez klucz) dowolnej wartosci (w tym innej tablicy):
Szmiennal[klucz] = wartosdé
Przyktadowo wszystkie ponizsze deklaracje sg poprawne i zmienna Sliczby jest zmienng tablicowa:

$liczby = array("zero", "jedynka") ;
Sliczby[1l] = "jedynka";
S$liczby["Jjedynka"] = 1;

Zastrzezonym kluczem tablicy jest stowo "SYSTEM". Tablica ta zawiera informacje o systemie i dlatego ten



klucz nie moze by¢ uzywany.
Jezeli nie zaznaczono inaczej, wiekszos¢ funkcji, ktdre zwracajg w wyniku dziatania tablice, indeksuje te

tablice od zera (pierwszy element tablicy ma indeks 0).

5. Operatory i wyrazenia

Obecnie SAREscript obstuguje nastepujgce operatory:

a) arytmetyczne

Nazwa Operator | Przyktad | Wynik operacji

negacja - -Sa Zanegowanie zmiennej Sa. Rdbwnowazne (Sa * -1)
dodawanie + Sa+Sb SumaSaiSh

odejmowanie - Sa-Sb |Rdznica SaiSh

mnozenie * Sa*Sb |lloczyn SaiSb

dzielenie / Sa/Sb |llorazSaisSh

b) przypisania

Nazwa Operator | Przyktad | Wynik operacji

przypisanie = Sa=Sb |Zmienna Sa przyjmie warto$¢ Sb

c) inkrementacji/dekrementacji

Nazwa Operator | Przyktad | Wynik operacji
inkrementacja ++ Sa++ Zmienna Sa zwiekszy swojg warto$é o 1
dekrementacja -- Sa-- Zmienna $Sa zmniejszy swojg warto$¢ o 1

d) poréwnania

Nazwa Operator | Przyktad | Wynik operac;ji

réwne == Sa==Sb |Prawda jezeli Sa jest rowne Sb

rézne 1= Sa !=Sb | Prawda jezeli Sa jest rézne od Sb

rowne doktadnie === Sa === Sb |Prawda jezeli Sa jest rébwne $Sb i s3 tego samego
typu

rozne doktadnie I== Sa l==Sb | Prawda jezeli $a jest rozne od Sb lub sg innych typow

wieksze > Sa>Sb |Prawda jezeli Sa jest wieksze od Sb

mniejsze < Sa<Sb |Prawda jezeli Sa jest mniejsze od Sb




wieksze réwne >= Sa >=Sb | Prawda jezeli Sa jest rowne lub wieksze od Sb
mniejsze rowne <= Sa <=Sb | Prawda jezeli Sa jest rowne lub mniejsze od Sb
e) logiczne
Nazwa Operator | Przyktad | Wynik operacji
lub or Saor Sb | Prawda jezeli Sa jest prawdg lub Sb jest prawda
i and Sa and Sb |Prawda jezeli Sa jest prawdg i Sb jest prawdg
f) tancuchowe
Nazwa Operator | Przyktad | Wynik operacji
taczenia Sa.Sb | Pofgczone taiicuchy SaiSb
Priorytety operatoréow (od géry najwyzsze):
++ -
negacja
*/
+-
<>>=<=
== l= === |==
or
and

6. Struktury kontrolne

Struktury kontrolne sg jednym z najwazniejszych elementéw SAREscript. Dzieki nim mozliwe jest
warunkowe wykonywanie okre$lonych elementéw kodu. Podstawowg strukturg, podobnie jak w innych

jezykach programowania, jest if.

if (wyrazenie) {
kod do wykonania
}
Jezeli wyrazenie jest prawda, zostanie wykonany kod zawarty pomiedzy nawiasami. Przyktad:

if ($plec == "M") {
print ("Szanowny Panie");

}



Dodatkowe mozliwosci stwarza zastosowanie else.

if (wyrazenie) {
kod do_wykonania

} else {
alternatywny kod do wykonania

}
Jezeli wyrazenie jest prawdg, zostanie wykonany kod do wykonania, natomiast jezeli bedzie fatszem,

wykonany zostanie alternatywny kod do wykonania. Przykfad:

if ($plec == "M") {
print ("Szanowny Panie");
} else {

print ("Szanowna Pani'");

}

SAREscript pozwala rowniez na stosowanie elseif, ktdre jest potgczeniem elseiif

if (wyrazeniel) {
kod do_wykonanial
} elseif (wyrazenie2) {
kod do_wykonaniaZ2
} elseif (wyrazenie3) {
kod do_wykonania3
} else {
kod do_wykonania4

}
Jezeli wyrazeniel jest prawda, zostanie wykonany kod do wykonania, natomiast jezeli bedzie fatszem,

sprawdzone zostanie wyrazenie2. Jezeli to wyrazenie rowniez bedzie fatszem, sprawdzane bedg kolejne
wyrazenia przy elseif az do skutku. Jezeli zadne z wyrazen nie bedzie prawdg, to wykonany zostanie

blok else (o ile zostat zdefiniowany). Przyktad:

if (Swiek < 21) {
print ("Czesé") ;
} elseif ($Swiek < 50) {
print ("Witam") ;
} else {
print ("Dzien dobry");
}

Struktury mogg by¢ zagniezdzone.
Jezeli jako wyrazenie dla if wystepujg wyrazenia wymagajgce wczesniejszego wykonania (obliczenia), to
wszystkie zostang wykonane, niezaleznie od tego, czy sg konieczne. Np.:

if (wyrazZeniel or wyrazeniel)

W przypadku kiedy wyrazeniel zwrdci false, to i tak zostanie wykonane wyrazenie2 (chociaz nie ma juz

wptywu na wynik catosci sprawdzenia, ktére i tak bedzie false). Jest to inne dziatanie niz np. w PHP.

7. Petle

Petla FOR pozwala na wywotanie okreslonego fragmentu skryptu wiecej niz jeden raz. Sktadnia

wyglada nastepujaco:



for ($zmienna = start to stop) {
kod do wykonania
}
Start to poczatkowa warto$¢ zmiennej $zmienna, za$ stop to warto$¢ koricowa. Jezeli wartos¢ start

bedzie mniejsza od stop, podczas kazdego kroku wartos¢ zmiennej jest wieksza o jeden do czasu, kiedy
wartos¢ zmiennej $zmienna bedzie réwna (bgdz wieksza) wartosci zdefiniowanej jako stop. W przypadku
kiedy na poczatku wartos¢ start jest wieksza od stop, zmienna $zmienna bedzie w kazdym kroku
zmniejszana o jeden, az jej wartos¢ bedzie rdwna badz mniejsza od stop. Jezeli start i stop beda sobie
réwne, kod zostanie wykonany doktadnie jeden raz.

Parametr $zmienna nie moze by¢ zmienng tablicows.

Przykfad:

for ($licznik = 1 to 5) {
print ($licznik." razy ".$licznik." réwna sie ".($Slicznik*$licznik)."\n");

}

Wynikiem dziatania bedzie:

rbébwna sie
rbébwna sie
rbébwna sie
rbébwna sie
rbébwna sie

razy
razy
razy
razy
razy

g w N
g w N
NP O

g o

Przyktad:

for ($licznik = 5 to 1) {
print ($licznik." razy ".$licznik." rdéwna sie ". ($licznik*$licznik)."\n");

}

Wynikiem dziatania bedzie:

rbébwna sie 25
rowna sie 16
rowna sie 9
rowna sie 4
rowna sie 1

razy
razy
razy
razy
razy

PN W O
PN W O

8. Rejestry

SAREscript posiada mozliwos¢ zdefiniowania zmiennych globalnych dla systemu zwanych rejestrami.
Rejestry sg polami w bazie, do ktérych mozna odwotywaé sie poprzez ich nazwe. Nazwa rejestru moze
mie¢ maksymalnie 255 znakéw. W jednym rejestrze mozna przechowywac faincuchy znakéw o

maksymalnej dtugosci do 1023 znakéw lub 16777215 (16 MB) w przypadku rejestréw typu BIG.



9. Funkcje

Funkcje pozwalajg na przekazanie im parametru. Zwracajg wynik swojego dziatania. Obecnie
SAREscript oferuje funkcje, ktdre sg specyficzne dla systemu e-mailingowego, jak rdwniez odpowiedniki
funkcji PHP. Oprocz podstawowych funkcji (np. print()) sg réwniez zaawansowane funkcje, ktére operuja
na duzej liczbie danych (np. pl_imiewolacz()). Zwiekszanie liczby dostepnych funkcji bedzie gtéwnym

kierunkiem rozbudowy SAREscriptu. Szczegdtowy opis funkcji znajduje sie w dodatku A.

9.1. Funkcje przetwarzajgce teksty

lastchar — zwraca ostatni znak faiicucha

str_split — dzieli tancuch na czesci

str_repeat — powtarza taricuch okreslong liczbe razy

strtolower — zamienia wielkie litery na mate

substr — zwraca okreslony fragment tancucha

substr_count — sprawdza liczbe wystgpien jednego tancucha w drugim

trim — usuwa biate znaki z poczatku i konca tancucha

9.2. Funkcje matematyczne i operujgce na zmiennych

array_search — wyszukuje w tablicy wartos¢

count — zwraca liczbe elementdw tablicy

empty — sprawdza, czy argument jest ,pusty”

explode — zwraca tablice zawierajgca podzielony tancuch
in_array — sprawdza, czy w tablicy znajduje sie okreslona wartos¢
intval — zamienia argument na liczbe catkowitg

not — neguje argument

ok — zawsze zwraca true

rand — zwraca losowg liczbe z okreslonego przedziatu

9.3. Funkcje czasu i daty

date — zwraca odpowiednio sformatowang date

time — zwraca aktualny uniksowy znacznik czasu



9.4. Funkcje wptfywajqgce na zachowanie sie SARE

system_setfrom — ustawia pole From podczas wysytki newslettera
system_setskipmessage — pomija wysytke newslettera na biezgcy adres

system_setsubject — ustawia pole Subject podczas wysytki newslettera

9.5. Funkcje operujqgce na danych z bazy i zewnetrznych

bigregistry_get — zwraca zawartosc¢ rejestru typu BIG
bigregistry_set — zapisuje wartos¢ do rejestru typu BIG
bigregistry_unset — usuwa rejestr typu BIG

get_url — pobiera tres¢ znajdujaca sie pod wskazanym adresem URL
get_val — zwraca dane skojarzone z biezagcym adresem e-mail
registry_get — zwraca zawartos¢ rejestru

registry_set — zapisuje wartos¢ do rejestru

registry_unset — usuwa rejestr

set_val — zapisuje do bazy dane skojarzone z biezgcym adresem e-mail

9.6. Funkcje operujgce na danych statystycznych (raporty)

campaign_clicked — zwraca liczbe kliknietych wiadomosci podczas wskazanej kampanii dla biezgcego
adresu e-mail

campaign_ctr — zwraca wskaznik CTR dla wskazanej kampanii, dla biezgcego adresu e-mail

campaign_opened — zwraca liczbe otwartych wiadomosci podczas wskazanej kampanii dla biezgcego
adresu e-mail

campaign_openrate — zwraca wskaznik Openrate dla wskazanej kampanii, dla biezgcego adresu e-mail

campaign_sent — zwraca liczbe maili, jakg wystano na biezgcy adres e-mail podczas wskazanej kampanii

campaign_total_clicked — zwraca taczng liczbe kliknie¢ podczas wskazanej kampanii

campaign_total_ctr — zwraca wskaznik CTR dla wskazanej kampanii

campaign_total_opened — zwraca wskaznik Openrate dla wskazanej kampanii

campaign_total_openrate — zwraca liczbe otwartych wiadomosci podczas wskazanej kampanii

campaign_total_sent — zwraca liczbe maili wystang podczas wskazanej kampanii

mailing_bounced — informuje, czy we wskazanej wysytce dla biezgcego adresu e-mail zanotowano zwrot

mailing_clicked — informuje, czy we wskazanej wysytce dla biezgcego adresu e-mail zanotowano
klikniecie

mailing_clicked_link — informuje, czy we wskazanej wysytce dla wskazanego linka, dla biezgcego adresu



e-mail zanotowano klikniecie
mailing_opened — informuje, czy we wskazanej wysytce dla biezagcego adresu e-mail zanotowano
otwarcie maila
mailing_planned_count — zwraca liczbe zaplanowanych wysytek dla biezgcego adresu e-mail
mailing_sent — informuje, czy podczas wskazanej wysytki zostat wystany e-mail dla biezgcego adresu e-
mail
mailing_sent_count — zwraca liczbe wystanych e-maili na biezacy adres e-mail w okreslonym czasie
mailing_total_clicked — zwraca liczbe kliknietych wiadomosci e-mail podczas wskazanej wysytki
mailing_total_ctr — zwraca wskaznik CTR dla wskazanej wysytki
mailing_total_opened — zwraca liczbe otwartych wiadomosci e-mail podczas wskazanej wysytki
mailing_total_openrate — zwraca wskaznik openrate dla wskazanej wysytki
mailing_total_sent — zwraca liczbe wystanych wiadomosci e-mail podczas wskazanej wysytki
sms_received — informuje, czy podczas wskazanej wysytki SMS, dla biezgcego adresu e-mail, zanotowano
odebranie SMS-a

sms_sent — informuje, czy podczas wskazanej wysytki SMS, dla biezgcego adresu e-mail, wystano SMS-a

9.7. Funkcje wyjscia

barcode_eanl3 — osadza w tresci wiadomosci znacznik HTML odpowiedzialny za wyswietlenie kodu
kreskowego EAN13

print — osadza w tresci wiadomosci (lub wyswietla jako wynik dziatania) taricuch wskazany jako argument

print_r — osadza w tresci wiadomosci (lub wyswietla jako wynik dziatania) warto$¢ przekazanej zmienne;j

w czytelnej postaci

9.8. Funkcje zwigzane z newsletterem

mailing_info_get — zwraca tablice z informacjami o wskazanej wysytce
mailing_send — przeprowadza wysytke mailingu
mailing_send_test — przeprowadza testowg wysytke mailingu

newsletter_create — tworzy w systemie nowa kreacje newslettera

9.9. Funkcje specjalne

pl_imiewolacz — zwraca forme wotaczowg przekazanego imienia
pl_kody — oblicza odlegtos¢ pomiedzy dwoma miejscowosciami na podstawie kodéw pocztowych

pl_slownie — przetwarza liczbe na zapis stowny



sare_groups — zwraca tablice zawierajgcg numery grup, do ktorych nalezy biezgcy adres e-mail

sare_in_group — zwraca informacje, czy biezacy adres e-mail nalezy do wskazanej grupy



Dodatek A: Opis funkcji

Przyjeto nastepujgca konwencje opisu funkcji. Przed nazwg funkcji podany jest rodzaj zwracanej
wartosci przez funkcje. Jezeli funkcja nie zwraca zadnych danych, oznaczono to stowem void. Jezeli wynik
funkcji moze zwrdéci¢ wynik réznego typu, oznaczono to stowem mixed. W nawiasie umieszczono rodzaj
wymaganych parametréw. Parametry opcjonalne ujete sg w nawiasy kwadratowe. Funkcje bedace
doktadnymi odpowiednikami funkcji PHP oznaczono symbolem

Niektdre funkcje, szczegdlnie statystyczne, wymagajg operowania na konkretnych adresach e-mail
bedacych w bazie. Z tego powodu nie bedg dziataty poprawnie w niektérych miejscach systemu, gdzie
nie mozna ustali¢ adresu lub nie znajduje sie on w bazie. Przy opisie takiej funkcji znajdzie sie uwaga

,wymaga adresu”.

mixed array_search(mixed Sigla, array Stablica)

Funkcja zwraca indeks elementu, jezeli wartos¢ $igla znajduje sie w tablicy $tablica, lub false,

gdy jej nie znajdzie. Sprawdzanie jest Sciste.

Przyktad:
Stablica = array(2, 4, 6);
Sx = 2;
$indeks = array search($x, Stablica);
if ($indeks === false) {
print ("Liczba ".$x." nie znajduje sie w zbiorze");
} else {
print ("Liczba ".$x." jest elementem nr ". ($indeks+1l)." zbioru");

}

Wynikiem bedzie:

Liczba 2 jest elementem nr 1 zbioru

bool barcode_ean13(string Skod)

Funkcja stuzy do generowania koddéw kreskowych w standardzie EAN13. Argument przekazywany
funkcji musi zawiera¢ 13 cyfr. Wywotana funkcja w miejscu swego wywotania wstawia znacznik HTML
<img src="odnoénik do grafiki" /> ktdéry spowoduje wyswietlenie w wiadomosci e-mail grafiki
przedstawiajgcej kod kreskowy o rozmiarach 109x70 pikseli. Jezeli kod kreskowy byt btedny, funkcja

zwrdci false, w innym przypadku true.

Przyktad:
barcode eanl3("1234567890123") ;



string bigregistry_get(string Srejestr)

Odpowiednik funkcji registry_get() ale dla rejestréw typu BIG.

bool bigregistry_set(string Srejestr, string Swartosc)

Odpowiednik funkcji registry_set() ale dla rejestrow typu BIG.

bool bigregistry_unset(string Srejestr)

Odpowiednik funkcji registry_unset() ale dla rejestréw typu BIG.

number campaign_clicked(number Snr_kampanii)

Funkcja zwraca liczbe kliknietych wiadomosci (nie liczbe kliknietych linkow), jakg odnotowano dla
biezgcego adresu e-mail w trakcie kampanii Snr_kampanii.

UWAGA: wymaga adresu.

Przyktad:

if (campagain clicked(7) > 0) {
ok () ;

} else {
system skipmessage () ;

}

W tym przyktadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy oséb, ktére nie kliknety zadnego linka

podczas kampanii 7.

number campaign_ctr(number Snr_kampanii)
Funkcja zwraca stosunek kliknietych wiadomosci do liczby wystanych wiadomosci na biezgcy
adres e-mail w trakcie kampanii Snr_kampanii. Wynik jest liczba dziesietng z zakresu od 0 do 1.

UWAGA: wymaga adresu.

Przyktad:

if (campagain ctr(7) >= 0.2) {
ok ()

} else {
system skipmessage () ;

}

W tym przyktadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy oséb, ktérych stosunek kliknietych

wiadomosci do liczby wystanych na biezgcy adres podczas kampanii 7 byt nizszy niz 20%.



number campaign_opened(number Snr_kampanii)

Funkcja zwraca liczbe otwarcie, jakg zanotowano dla biezgcego adresu e-mail w trakcie kampanii
Snr_kampanii.

UWAGA: wymaga adresu.

Przykfad:

if (campagain opened(7) > 0) {
ok ();

} else {
system skipmessage () ;

}
W tym przykfadzie, w trakcie wysyiki zostang pominiete adresy oséb, ktére nie otwarty wiadomosci e-

mail podczas kampanii 7.

number campaign_openrate(number Snr_kampanii)
Funkcja zwraca stosunek otwartych wiadomosci do liczby wystanych wiadomosci na biezgcy adres
e-mail w trakcie kampanii Snr_kampanii. Wynik jest liczbg dziesietng z zakresu od 0 do 1.

UWAGA: wymaga adresu.

Przyktad:

if (campagain ctr(7) >= 0.33) {
ok ()

} else {
system skipmessage () ;

}

W tym przyktadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy oséb, ktérych stosunek otwartych

wiadomosci do liczby wystanych na biezgcy adres podczas kampanii 7 byt nizszy niz 33%.

number campaign_sent(number Snr_kampanii)
Funkcja zwraca liczbe maili, jaka wystano na biezgcy adres e-mail w trakcie kampanii
Snr_kampanii.

UWAGA: wymaga adresu.

Przyktad:

if (mailing campagain sent (7) == 0) {



ok ();
} else {
system skipmessage();

}

W tym przyktadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy osdb, do ktérych wystano e-mail podczas

kampanii 7.

number campaign_total_clicked(number Snr_kampanii)
Funkcja zwraca faczng liczbe kliknietych wiadomosci (nie liczbe kliknietych linkdéw), jaka

odnotowano w trakcie kampanii Snr_kampanii.

number campaign_total_ctr(number Snr_kampanii)

Funkcja zwraca stosunek kliknietych wiadomosci do liczby wystanych wiadomosci w trakcie

kampanii Snr_kampanii. Wynik jest liczbg dziesietng z zakresu od 0 do 1.

Przyktad:

if (campagain_ ctr(7) >= campagain total ctr (7)) {
ok();

} else {
system skipmessage () ;

}

W tym przyktadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy oséb, ktérych stosunek kliknietych

wiadomosci do liczby wystanych na biezacy adres podczas kampanii 7 byt nizszy od sredniej kampanii.

number campaign_total_opened(number Snr_kampanii)

Funkcja zwraca tgczng liczbe otwaré, jaka zanotowano w trakcie kampanii Snr_kampanii.
number campaign_total_openrate(number Snr_kampanii)

Funkcja zwraca stosunek otwartych wiadomosci do liczby wystanych wiadomosci w trakcie

kampanii Snr_kampanii. Wynik jest liczbg dziesietng z zakresu od 0 do 1.

number campaign_total_sent(number Snr_kampanii)

Funkcja zwraca taczng liczbe maili, jakg wystano w trakcie kampanii Snr_kampanii.

number count(array Stablica [, number Stryb)) €®



Funkcja zlicza liczbe elementdw w tablicy Stablica. Jezeli jako opcjonalny argument Stryb podane
zostanie 1, funkcja zlicza¢ bedzie elementy rekurencyjnie liczbe elementéw (w przypadku tablic

zagniezdzonych).

Przykfad:

Stablica = array(0, 3

, 6, 9’ |a|’ ll);
print (count ($tablica)) ;

Wynikiem bedzie: 6

string date(string Sformat [, number Sznacznik_czasu]) €2

Funkcja date() zwraca czas sformatowany zgodnie z zawartoscig zmiennej Sformat. Funkcja jest
identyczna z funkcjg date() jezyka PHP. Jezeli nie podamy opcjonalnego argumentu Sznacznik_czasu,
funkcja przyjmie aktualny uniksowy znacznik czasu (taki, jaki zostatby zwrécony przez funkcje time()).
Jezeli podany Sznacznik _czasu nie bedzie liczbg, funkcja zwraca false.

Aby otrzymac¢ odpowiednio sformatowang date, nalezy uzy¢ jednego lub wiecej znakdow z ponizszej
tabelki jako parametru Sformat.

Oryginalna tabela pochodzi ze strony http://www.php.net/manual/pl/function.date.php

Ponizszych znakéw uzywa sie jako tekstu w parametrze $format

Dzien

d Dzien miesigca, 2 cyfry z wiodgcymi zerami 01do 31

D Tekstowy opis angielskiej nazwy dnia, trzy litery Mon konczac na Sun

J Dzier miesigca bez zer wiodgcych 1do 31

I (mata litera 'L') | Peten angielski opis dnia tygodnia Sunday az do Saturday
1 (dla poniedziatku) az

N Liczbowa forma dnia tygodnia, zgodna z norma 1SO-8601
do 7 (dla niedzieli)
st, nd, rd lub th.

S Angielski przyrostek porzgdkowy dla dnia miesiaca, 2 litery |Dobrze wyglagda w
potgczeniu z j




Liczbowa forma dnia tygodnia

0 (dla niedzieli) az do 6

(dla soboty)

Dzien roku (zaczynajac od 0) 0 az do 365
Tydzien
Numer tygodnia w roku, zgodny z normg ISO-8601, Tygodnie | Przykfad: 42 (42.
rozpoczynajg poniedziatki tydzien roku)
Miesigc - ---
January az do
Peten angielski opis miesigca, taki jak January czy March
December
Liczbowa forma miesigca, z zerami wiodgcymi 0lazdo 12
Krétki, angielski opis miesigca, trzy litery Jan a do Dec
Liczbowa forma miesigca, bez zer wiodacych lazdo 12
Liczba dni w danym miesigcu 28 do 31
Rok - -

Informacja o tym, czy rok jest przestepny

1 jesli rok jest
przestepny, O w

przeciwnym wypadku

Numer roku, zgodny z norma I1SO-8601. Zwraca to takg sama
wartos¢ jak Y, z takim wyjatkiem, ze numer tygodnia ISO (W)
nalezy do poprzedniego lub nastepnego roku, niz rok uzyty

w tym miejscu.

Przyktady: 1999 lub
2003

Petna liczbowa forma roku, 4 cyfry

Przyktady: 1999 lub
2003

Dwie cyfry reprezentujgce rok

Przyktady: 99 lub 03

Czas




Pora dnia — dwie mate litery (przed/po potudniu) (ang.

a am lub pm
Ante/Post meridiem)
Pora dnia — dwie duze litery (przed/po potudniu) (ang.

A AM lub PM
Ante/Post meridiem)

B Swatch Internet Time 000 az do 999

g Godzina, w formacie 12-godzinnym, bez zer wiodgcych lazdo 12

G Godzina, w formacie 24-godzinnym, bez zer wiodgcych Oazdo23

h Godzina, w formacie 12-godzinnym, z zerami wiodgcymi 01azdo 12

H Godzina, w formacie 24-godzinnym, z zerami wiodgcymi 00 az do 23

i Minuty z zerami wiodgcymi 00do 59

S Sekundy z zerami wiodgcymi 00 az do 59

u Mikrosekundy Przyktad: 54321

Strefa czasowa

Identyfikator strefy czasowej

Przyktady: UTC, GMT,

potudnika O oraz dodatnie dla tych lezgcych na wschéd od

niego.

Europe/Zagreb
1 jesdli czas jest letni, 0
I (duze i) Informacja o tym, czy czas jest letni
W przeciwnym razie
0] Réznica z czasem Greenwich (GMT) w godzinach Przykfad: +0200
Réznica z czasem Greenwich (GMT) z dwukropkiem
P Przyktad: +02:00
pomiedzy godzinami i minutami
T Skrot dla strefy czasowej Przyktady: EST, MDT ...
Rdznica dla strefy czasowej w sekundach. Wyrdwnanie to
jest zawsze ujemne dla stref potozonych na zachéd od
V4 -43200 az do 50400




Petna Data/Czas

2004-02-
c Data w standardzie 1SO 8601
12T715:19:21+00:00
Przyktad: Thu, 21 Dec
r Data sformatowana zgodnie z RFC 2822

2000 16:01:07 +0200

czasu Greenwich - GMT)

Sekundy liczone od ery UNIX-a (1 stycznia 1970 00:00:00

Zobacz takze funkcje

time()

Inne znaki umieszczone w faricuchu formatujgcym zostang przez parser przepisane.

Przyktady:

Przyktad

Wynik

date("Y-m-d H:i:s")

2010-02-23 13:12:34

date("l d F Y")

Tuesday 23 February 2010

date("g:i a")

1:12 pm

date("Y-m-d H:i:s", time()+3600)

2010-02-23 14:12:34

bool empty(mixed Szmienna)

Funkcja sprawdza, czy przekazany parametr jest ,pusty”. Funkcja zwrdci true, jezeli Szmienna nie

zostata wczesniej zdefiniowana lub posiada jedng z wartosci: "" (pusty fancuch); 0 (zero — jako liczba badz

tancuch "0"); null; false; array() (pusta tablica).

Przyktad:

$imie = get val("propl");

if (empty($imie)) {
print ("Drogi nieznajomy");

} else {
$imie wolacz = pl imiewolacz (Simie);
print ("Drogi ".$imie wolacz);




array explode(string Srozdzielenie, string Slancuch [, number Slimit]) @®

Funkcja zwraca tablice, ktdrej elementami sg fragmenty podzielonego taricucha Slancuch. Podziat
nastepuje w miejscach, gdzie w Slancuch zostanie znaleziony Srozdzielenie. Jezeli Srozdzielenie nie
zostanie znaleziony w Slancuch, tablica bedzie zawierata tylko jeden element — caty faricuch Slancuch.
Jezeli zostanie uzyty trzeci parametr Slimit i bedzie wiekszy od zera, Slancuch zostanie podzielony na
maksymalnie Slimit elementdéw (ostatni element zwracanej tablicy bedzie zawierat reszte taricucha).
Jezeli Slimit bedzie mniejszy od zera, funkcja zwrdci tablice bez -Slimit ostatnich elementéw (w

szczegblnosci moze zwrdcié pustg tablice). Slimit réwne 0 jest traktowane jakby byto 1.

Przyktad:
S$lancuch = "To jest test";
Stablica = explode (" ", $lancuch);

print r(S$tablica);

Wynikiem bedzie:

Array

string get_url(string Surl [, number Sextra [, string Sencoding]])

Funkcja pobiera tresé¢ (np. strone www) znajdujgcy sie pod podanym jako pierwszy parametr
funkcji adresem URL. Drugi (opcjonalny) parametr funkcji pozwala na ustawienie dodatkowych operacji
na pobieranej tresci. Sextra moze zawiera¢ wartosci (traktowane bitowo):

- 1 — przekodowanie tresci na prawidtowe wewnetrzne kodowanie systemu (UTF-8). Witgczenie tej
opcji powoduje, ze tres¢ zostanie przekodowana ,w locie”. Jezeli pobierana jest strona www, funkcja
sprébuje odczyta¢ kodowanie dokumentu na podstawie znacznika <meta> strony. Jezeli nie bedzie to
mozliwe, nalezy poda¢ kodowanie dokumentu jako trzeci parametr funkcji Sencoding.

Opcja powinna by¢ zawsze uzywana!

- 2 — napraw HTML. Uzycie tej opcji spowoduje, ze system bedzie usitowat , naprawié” pobierany
dokument HTML, tak aby spefniat wymagania systemu SARE dla newsletteréw. Opcja powinna by¢
zawsze uzywana w przypadku pobierania dokumentéw HTML (stron www)! W przypadku innych
dokumentédw moze by¢ wytgczona, ze wzgledu na to, ze modyfikuje tresc.

- 4 — prébuj zamieni¢ relatywne odnosniki na bezwzgledne. W przypadku pobierania strony www z



adresu URL, funkcja bedzie prébowata zamieni¢ wzgledne odnosniki do grafik czy innych stron www
na bezwzgledne, tak aby wystana pdzniej strona jako newsletter poprawnie wyswietlata sie.
Domyslnie, jezeli nie zostanie podana warto$¢ drugiego parametru, funkcja przyjmie domysing wartos¢ 7
(1+2 +3), czyli wigczone sg wszystkie trzy opcje.
Funkcja zwraca pobrang tres¢ lub false w przypadku niepowodzenia.
UWAGA: Funkcja nie dziata w kontekscie adresu e-mail (w miejscach, gdzie jest wymagany adres e-mail —

patrz dodatek B). Zwraca wtedy false.

Przykfad:

$txt = 'Kliknij aby zobaczy¢ newsletter $Swww_version%';
$html = get url('http://www.sare.pl/');

if ($html !== false) {

newsletter create($txt, $html, 'Newsletter '.date("Y-m-d"), 'Pobrano ze strony
wWww.sare.pl');

}

string get_val(string Scecha)
Funkcja pobiera z bazy ceche skojarzong z biezgcym adresem e-mail. Argumentem dla get_val()
jest nazwa cechy adresata. Dostepne s3:
- email — biezgcy adres e-mail,
- gsm — przypisany do adresu numer GSM,

— status — status adresu w systemie:

status opis
2 Wypisany recznie przez operatora systemu SARE
3 Status nadawany przez operatora po wyrazeniu checi wypisania sie przez odbiorce
4 Odbiorca zgtasza che¢ wypisania, np. przez klikniecie w link wypisujgcy
5 Adres nie zostat w zaden sposdéb potwierdzony, nie wystano maila administracyjnego
6 Adres zapisany w bazie i oczekujgcy na potwierdzenie, wystano mail administracyjny
7 Adres zablokowany przez operatora
8 Adres zapisany i potwierdzony

- name — pole Nazwa,
- comment — komentarz,
- entry — data wpisania adresu do bazy (w formacie Y-m-d H:i:s — patrz opis funkcji date()),

- optedout — ostatnia data zgtoszenia checi wypisania sie z bazy (w formacie Y-m-d H:i:s); jezeli nie byto


http://www.sare.pl/

takiego zdarzenia, to pole zawiera 0000-00-00 00:00:00,

- source — pochodzenie adresu; 1 oznacza wpisanie reczne; wartos$ci od 10 do 99 oznaczajg dodanie
przez interfejs; wartosci >100 oznaczajg kolejne importy,

- mailtype — wybrany przez adresata rodzaj typ maila: "txt" lub "txt,html",

- sent —liczba wystanych na ten adres maili (w ramach wysytek mailingéw),

- smssent — liczba wystanych SMS-6w,

- warns — liczba ostrzezen przy dostarczaniu newslettera,

- addresserrors — liczba btedéw zwigzanych z adresem przy dostarczaniu newsletterdw,

- servererrors — liczba bteddw zwigzanych z serwerem przy dostarczaniu newsletterdw,

- propl do prop9 — cechy podstawowe,

- inne cechy zdefiniowane w bazie samodzielnie przez uzytkownika.

Jezeli cecha samodzielnie zdefiniowana przez uzytkownika ma takg samg nazwe jak cechy systemowe, to

zwrocona zostanie cecha zdefiniowana przez uzytkownika.

UWAGA: wymaga adresu.

Przyktad:

$imie = get val("propl");

Swpis = get val("entry");

$miasto = get val("miasto");

print ("Witaj ".$imie."! Twoje miasto to ".S$miasto." i jeste$ z nami od ".Swpis);

Wynikiem bedzie podobny do:

Witaj Adam! Twoje miasto to Warszawa 1 jeste$ z nami od 2010-02-11 13:45:03

bool in_array(mixed Sigla, array Stablica)

Funkcja zwraca true, jezeli warto$¢ Sigla znajduje sie w tablicy Stablica, lub false, gdy jej nie

znajdzie. Sprawdzanie jest Sciste.

Przyktad:
Stablica = array (2, 4, 6);
$x = 2;
if (in array($x, Stablica)) {
print ("Liczba ".$x." znajduje sie w zbiorze");

}

Wynikiem bedzie:

Liczba 2 znajduje sie w zbiorze

number intval(mixed Sliczba [, number Shaza]) @B



Funkcja zwraca cze$¢ catkowitg przekazanej liczby Sliczba.
Opcjonalny parametr Shaza stuzy jako baza dla konwersji liczb (tylko kiedy pierwszy argument jest typu

string). Domyslnie jest to 10.

Przykfad:

$a = 3;

$b = 2;

$c = intval (($a+$b)/2);

print ("Czes$é catkowita $redniej liczb ".$a." i ".Sb." wynosi ".$c);

Wynikiem bedzie:

Czes$¢ catkowita Sredniej liczb 3 1 2 wynosi 2

string lastchar(string Slancuch)

Funkcja zwraca ostatni znak przekazanego parametru.

Przyktad:
$imie = "Barbaro";
Sostatnialitera = lastchar($imie);

print (Sostatnialitera);

Wynikiem bedzie: 0

bool mailing_bounced(number Snr_wysylki)

Funkcja stuzy do sprawdzenia, czy biezacy adres ma odnotowany zwrot w wysyfce Snr_wysyfki.
Jezeli odnotowano zwrot, funkcja zwrdéci true, w innym przypadku false (rowniez jezeli nie wystano do tej
osoby e-maila).

UWAGA: wymaga adresu.

Przyktad:

if (mailing bounced(14)) {
ok ();

} else {
system skipmessage () ;

}

W tym przyktadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy oséb, do ktérych wystano e-mail podczas

wysytki 14 i zanotowano dla nich zwrot.

bool mailing_clicked(number Snr_wysylki)



Funkcja stuzy do sprawdzenia, czy biezgcy adres ma odnotowane klikniecie w wysytce
Snr_wysytki. Jezeli odnotowano klikniecie, funkcja zwréci true, w innym przypadku false.

UWAGA: wymaga adresu.

Przykfad:

if (mailing clicked(14)) {
ok ();

} else {
system skipmessage () ;

}
W tym przyktadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy oséb, ktére nie kliknety wiadomosci z

wysytki 14.

bool mailing_clicked_link(number Snr_wysylki, number Snr_linku)

Funkcja stuzy do sprawdzenia, czy biezacy adres ma odnotowane klikniecie w wysytce Snr_wysytki
w link o identyfikatorze Snr_linku. Jezeli odnotowano klikniecie, funkcja zwrdci true, w innym przypadku
false.

UWAGA: wymaga adresu.

Przyktad:

if (mailing clicked link(14, 133)) {
ok () ;

} else {
system skipmessage() ;

}

W tym przyktadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy oséb, ktére nie kliknety w link o

identyfikatorze 133 w wiadomosci z wysytki 14.

array mailing_info_get(number Snr_wysylki)

Funkcja zwraca tablice zawierajgca ogdlne informacje o przeprowadzonej (lub zaplanowanej)
wysytce Snr_wysylki. Jezeli nie zostang znalezione informacje o wysytce, funkcja zwrdci false. Zwracana
tablica jest indeksowana z wykorzystaniem ponizszych kluczy. Pola zawierajg odpowiednio:

- newsletter — numer kreacji newslettera w systemie;
- campaign — numer kampanii, do ktérej przypisano wysytke (0 — jezeli do zadnej);
- groups — tablica zawierajgca numery grup, do ktérych zostata skierowana wysytka. Numery

odpowiadajg numerom grup w momencie wysytki i nie muszg odpowiada¢ obecnym (np. kiedy



zostata zmieniona ich nazwa);

date — data, czas rozpoczecia wysytki w formacie timestamp;

encoding — kodowanie wystanego newslettera;

from — pole From (nadawca) wysyiki;

replyto — pole Reply-To wysytki;

subject — pole Subject (tytut) wysytki;

format — format, w jakim zostata wystana wiadomos$é: txt lub txt,html,

format_txt — format, w jakim zostata wystana wiadomos¢ do osdéb, ktére zostaty oznaczone jako
odbiorcy chcacy otrzymywac tylko wiadomosci tekstowe: txt lub txt,html;

use_name — zawiera 1, jezeli wysytke przeprowadzono z zaznaczong opcjg ,,Uzywaj pola 'Nazwa' jako
adresata”, w innym przypadku O;

trace_openings — 1, jezeli wtgczone byto Sledzenie otwar¢, badz 0, jezeli wytgczone;

trace_clicks — 1, jezeli wtaczone byto sledzenie kliknie¢, badz 0, jezeli wytgczone;

attached _images — 1, jezeli mailing byt wysytany z dotgczonymi grafikami, badz 0, jezeli z grafikami na
serwerze;

filterSQL — numer przypisanego filtra SQL;

filterSS — numer przypisanego filtra SAREscript;

GA_string — tancuch doklejany do sledzonych linkdow (np. Google Analitics);

Przyktad:

$mailing = mailing info get (123);
print r($mailing);

Przyktadowy wynik moze by¢ podobny do ponizszego:

Array

(

[newsletter] => 123
[nr kampanii] => 2
[groups] => Array

(

>
>

(0]

8
[1] 9

)
[encoding] => IS0-8859-2
[format txt] => txt
[format] => txt,html
[from] => "SARE - Newsletter" <info@sare.pl>
[replyto] => mailing@sare.pl
[subject] => Newsletter informacyjny
[use name] => 1
[GA string] =>
[filterSQL] =>
[filterSS] =>
[date] => 1265776218



campaign] => 0
trace openings] => 1
trace clicks] => 1
attached images] =

— — —

> 0

bool mailing_opened(number Snr_wysylki)
Funkcja stuzy do sprawdzenia, czy biezacy adres ma odnotowane otwarcie w wysytce Snr_wysytki.
Jezeli odnotowano otwarcie, funkcja zwrdci true, w innym przypadku false.

UWAGA: wymaga adresu.

Przykfad:

if (mailing opened(14)) {
ok ()7

} else {
system skipmessage () ;

}
W tym przyktadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy oséb, ktdre nie otwarty wiadomosci z

wysyiki 14.

number mailing_planned_count([number Sile_godzin])

Funkcja zwraca liczbe wszystkich maili zaplanowanych do wysytki na biezgcy adres e-mail. Jezeli
zostat podany opcjonalny parametr Sile_godzin, zwrdcona zostanie liczba maili, ktorych wysytke planuje
sie w ciggu najblizszych Sile_godzin godzin. Do zaplanowanych wysytek wliczane sg wytgcznie wysytki
zwykte czasowe.

UWAGA: wymaga adresu.

Przyktad:

if ((mailing sent count(7*24)+mailing planned count () <=5) {
ok ()

} else {
system skipmessage () ;

}

W tym przykfadzie, w trakcie wysytki mail zostanie wystany do osdéb, ktére w ciggu ostatnich siedmiu dni,

tacznie z wysytkami dopiero zaplanowanymi, nie otrzymaty wiecej niz 5 maili.

string mailing_send(array Sparams [, number Skiedy])
Funkcja przeprowadza wysytke mailigu. Wszystkie niezbedne parametry wysytki nalezy przekazac

w tablicy bedacej pierwszym parametrem funkcji.



Opcjonalny parametr Skiedy pozwala na wysytke z opdznieniem. Czas przekazuje sie w postaci
timestampu (zwracanego np. przez funkcje time()). Przyktadowo, aby przeprowadzi¢ wysytke za godzine,
mozna do wartosci zwracanej przez time() dodaé 3600 sekund (patrz przyktad).

W przypadku niepowodzenia zwracana jest wartos¢ false. Przekazywana tablica wykorzystuje ponizsze
klucze. Pola muszg zawiera¢ odpowiednio:

- newsletter — numer istniejgcej kreacji newslettera w systemie;

Opcjonalnie mogg zostac¢ uzyte pola opisane przy funkcji mailing_send_test(),oraz dodatkowo:

campaign — nazwa lub numer kampanii, do ktdrej przypisa¢ wysytke;

- filterSQL — numer filtra SQL;

— filterSS — numer filtra SAREscript;

- ga_utm_source — parametr utm_source dla Google Analitics;

- ga_utm_medium — parametr utm_medium dla Google Analitics;

- ga_utm_campaign — parametr utm_campaign dla Google Analitics;

UWAGA: Funkcja nie dziata w kontekscie adresu e-mail (w miejscach, gdzie jest wymagany adres e-mail —

patrz dodatek B). Zwraca wtedy false.

Przyktad:

Sparametry|["newsletter"] = 6;

Sparametry["subject"] = "Tytui";

Sparametry["from"] = '"Redakcja newslettera" <newsletter@sare.pl>';

mailing send test("test@sare.pl", S$parametry);
mailing send test ($parametry, time()+3600);

mixed mailing_send_test(string Semail_testowy, array Sparams)

Funkcja przeprowadza wysytke testowg na adres Semail_testowy. Wszystkie niezbedne parametry
wysytki nalezy przekazaé w tablicy bedacej drugim parametrem funkcji.
W przypadku niepowodzenia zwracana jest wartosc false.
Przekazywana tablica wykorzystuje ponizsze klucze. Pola muszg zawieraé odpowiednio:
- newsletter — numer istniejgcej kreacji newslettera w systemie;
Dodatkowo mogg zostac uzyte ponizsze pola:
- subject — pole Subject (tytut) wysytki. Domysinie puste;
- encoding — kodowanie wystanego newslettera. Kodowanie musi by¢ zgodne z dostepnymi w systemie
SARE (np. UTF-8, ISO-8859-2). Domyslnie UTF-8;

- attached_images — wysytka bedzie ,z dotgczonymi grafikami” zamiast ,z grafikami na serwerze”,



jezeli pole bedzie miato wartos¢ true (lub wartos¢ moze zosta¢ zrzutowana na bool true, np. 1).
Domyslinie false;
- from — pole From (nadawca) wysytki. Ple musi by¢ zgodne z formatem:

"Nazwa nadawcy" <prawidlowy@email.nadawcy>

Nazwa nadawcy musi znajdowac sie w cudzystowach (nie apostrofach!) i by¢ oddzielona od
wiasciwego adresu biatym znakiem (np. spacjg). Jezeli nazwa nadawcy ma by¢ pominieta, nalezy
poming¢ rowniez cudzystowy. Adres e-mail musi by¢ umieszczony pomiedzy znakami < oraz >. Jezeli
w tablicy parametrow nie bedzie przekazanej wartosci from badz bedzie niepoprawna sktadniowo,
pole From wysytki przyjmie warto$¢ domysing, ustawiong w preferencjach systemu SARE.

- replyto — pole Reply-To wysytki. Wartosciag powinien by¢ poprawny sktadniowo adres e-mail.
Domyslinie pole Reply-To wysytki nie jest ustawiane;

- use_name — jezeli wysytka ma zostac przeprowadzona z wykorzystaniem pola Nazwa, jako adresata
wiadomosci (dodatkowo obok adresu w polu To wysytki), pole powinno mie¢ wartos¢ true (lub
wartos¢ moze zostac¢ zrzutowana na bool true, np. 1). Jezeli pole bedzie miato wartos¢ false (lub
wartos¢ moze zosta¢ zrzutowana na bool false, np. 0), pole Nazwa nie zostanie uzyte w opisany
wczesniej sposdb. Domyslnie, jezeli w tablicy parametrow nie znajdzie sie pole use_name, uzyte
zostanie ustawienie opcji ,Uzywaj pola 'Nazwa' jako adresata” w preferencjach systemu SARE.

- format — format, w jakim ma zosta¢ wystana wiadomos¢. Domyslnie jest to txt,html. Aby wystac tylko
czesc¢ tekstowa, pole musi posiadac wartosc txt;

- format_txt — format, w jakim ma zosta¢ wystana wiadomos¢ do osdb, ktére zostaty oznaczone jako
odbiorcy chcacy otrzymywad tylko wiadomosci tekstowe. Domyslnie jest to txt. Aby wysta¢ do nich
réwniez czes¢ HTML i tekstowg, pole musi posiadac warto$é html,txt ;

- trace_openings — aby zablokowa¢ sledzenie otwar¢ newsletteréw, pole powinno mie¢ wartos¢ 0
(number) lub false. Kazda inna wartos¢ (lub brak tego pola) spowoduje domysine zachowanie, czyli
dotgczenie kodéw sledzacych do newslettera;

- trace_clicks — aby zablokowa¢ sledzenie kliknie¢ w linki (nie przerabia¢ oryginalnych linkéw), pole
powinno mie¢ wartos¢ 0 (number) lub false. Kazda inna wartosc¢ (lub tego pola) spowoduje domysine

zachowanie, czyli sledzenie kliknie¢;

UWAGA: Funkcja nie dziata w kontekscie adresu e-mail (w miejscach, gdzie jest wymagany adres e-mail —

patrz dodatek B). Zwraca wtedy false.


mailto:prawidlowy@email.nadawcy

Przykfad:

Sparametry["newsletter"] = 6;
Sparametry["subject"] = "Tytuit";
Sparametry["from"] = '"Redakcja newslettera" <newsletter@sare.pl>';

$mailing = mailing send test ("test@sare.pl", Sparametry);

bool mailing_sent(number Snr_wysylki)

Funkcja stuzy do sprawdzenia, czy na biezgcy adres zostat wystany mail podczas wysytki
Snr_wysytki. Jezeli zostat wystany, funkcja zwréci true, w innym przypadku false. Sprawdzenie nie
wystarcza do przyjecia, ze mail dotart do odbiorcy.

UWAGA: wymaga adresu.

Przyktad:

if (mailing sent(14)) {
ok ()7
} else {
system skipmessage () ;

}

W tym przyktadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy osdb, do ktdrych wystano e-mail podczas

wysyiki 14.

number mailing_sent_count([number Sile_godzin))

Funkcja zwraca liczbe wszystkich maili wystanych na biezgcy adres e-mail. Jezeli zostat podany
opcjonalny parametr Sile_godzin, zwrdcona zostanie liczba maili wystanych w trakcie ostatnich
Sile_godzin godzin. Do wystanych wliczane sg wytacznie wysytki zwykte oraz prosby o potwierdzenie
rejestracji. DomysInie system SARE przechowuje informacje o 200 ostatnich zrealizowanych wysytkach.

UWAGA: wymaga adresu.

Przyktad:

if (mailing sent count(7*24) <=5) {
ok ();

} else {
system skipmessage () ;

}

W tym przykfadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy osdb, do ktérych wystano w ciggu

ostatnich siedmiu dni (7 dni razy 24 godziny) wiecej niz 5 maili.

number mailing_total_clicked(number Snr_wysylki)



Funkcja zwraca liczbe wszystkich kliknietych maili podczas wysytki Snr_wysyfki.

number mailing_total_ctr(number Snr_wysytki)

Funkcja zwraca stosunek kliknietych wiadomosci do liczby wystanych wiadomosci w trakcie

wysytki Snr_wysylki. Wynik jest liczbg dziesietng z zakresu od 0 do 1.

number mailing_total_opened(number Snr_wysylki)

Funkcja zwraca liczbe wszystkich otwartych maili podczas wysytki Snr_wysytki.

number mailing_total_openrate(number Snr_wysytki)

Funkcja zwraca stosunek otwartych wiadomosci do liczby wystanych wiadomosci w trakcie

wysytki Snr_wysylki. Wynik jest liczbg dziesietng z zakresu od 0 do 1.

number mailing_total_sent(number Snr_wysylki)

Funkcja zwraca liczbe wszystkich wystanych maili podczas wysytki Snr_wysyftki.

number newsletter_create (string Stxt, [string Shtml, [string Snazwa, [string Sopis]]])

Funkcja stuzy do stworzenia kreacji newslettera. Pierwszym parametrem jest tres¢ czesci
tekstowej Stxt. Parametr jest wymagany, jednak tres¢ moze by¢ pusta. Jezeli kreacja ma zawieraé czesé
html, przekazujemy jg jako drugi parametr Shtml. Kolejny parametr Snazwa to nazwa kreacji
(newslettera), pod jakg bedzie widoczny w systemie. Jezeli nie zostanie podany (lub bedzie pusty),
newsletter zostanie zapisany pod nazwg ,SAREscript data”, gdzie data to czas jego stworzenia. Ostatni
parametr Sopis to opis kreacji, ktéry bedzie widoczny w systemie.

Funkcja zwraca numer, pod jakim zostat zapisany newsletter, lub false w przypadku niepowodzenia.

Przyktad:
$txt = 'Kliknij aby zobaczy¢ newsletter $www version$';
$html = get url('http://www.sare.pl/');
if (Shtml !== false) {
Sparametry["newsletter"] = newsletter create($txt, S$html);
if ($Sparametry["newsletter"] != false) {
Sparametry["subject"] = "Tytui";
Sparametry["from"] = '"Redakcja newslettera" <newsletter@sare.pl>';

mailing send test("test@sare.pl", S$parametry);
mailing send($parametry, time()+3600);


http://www.sare.pl/

bool not(bool Sparam)

Funkcja zwraca zanegowang wartos¢ parametru Sparam. Jest odpowiednikiem operatora !

(negacja).
Przykfad:
if (not(false)) {
print ("Warunek zawsze prawdziwy");
} else {

print ("Warunek zawsze falszywy");

}

Wynikiem bedzie:

Warunek zawsze prawdziwy

bool ok()

Funkcja nie przyjmuje zadnych argumentéw i zawsze zwraca true. Praktycznym wykorzystaniem

moze by¢ poprawienie czytelnosci kodu.

Przyktad:

if (sare_in group(1l)) {
ok () ;

} else {
system skipmessage () ;

}

W tym przyktadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy nie nalezgce do grupy 1.

string pl_imiewolacz(string Simie)
Funkcja wyszukuje w bazie polskich imienia Simie przekazanego jako parametr funkcji i jezeli
odnajdzie imie, to zwraca forme wotaczowg tego imienia. Jezeli nie znajdzie, zwraca przekazany

parametr.

Przyktad:

$imie = get val("propl");
$imie wolacz = pl imiewolacz (Simie);
print ("Drogi ".$imie wolacz);

mixed pl_kody(string Skod [, string Skod2 [, number Sodleglosc]])

Funkcja pozwala na manipulacje polskimi kodami pocztowymi. Moze ona posiadac od jednego do



trzech parametrow.

Jezeli podamy tylko jeden parametr Skod, funkcja zwrdci tablice zawierajgcg nastepujgce pola:

- kod - kod pocztowy (taki sam jak Skod);
- miasto — miejscowos$é, w ktdrej znajduje sie urzad pocztowy o kodzie Skod;
- wojewddztwo — wojewddztwo, w ktdrym znajduje urzad pocztowy posiadajgcy kod Skod,

Jezeli podamy rowniez drugi parametr Skod2, funkcja zwrdci przyblizong odlegtosé¢ wyrazong w
kilometrach, pomiedzy $rodkami miejscowosci bedacych siedzibami gtéwnych urzedéw pocztowych o
podanych kodach.

Mozliwe jest rowniez podanie trzeciego parametru Sodleglosc. Funkcja zwrdci true, jezeli
odlegtosé pomiedzy srodkami miejscowosci bedgcych siedzibami gtéwnych urzedéw pocztowych o
kodach Skod i Skod2 jest mniejsza lub rowna Sodleglosc, oraz false w przeciwnym wypadku.

Funkcja zawsze zwréci null, jezeli ktorys z kodow nie wystepuje w bazie.

Przyktad:

$kod = get val ('kod pocztowy');

if (pl kody($kod, '44-200', 100)) {
ok ();

} else {
system skipmessage () ;

}

W podanym przyktadzie wysytka zostanie przeprowadzona do oséb, ktére zamieszkujg nie dalej niz 100

km od miejscowosci o kodzie 44-200.

string pl_slownie(number Sliczba)

Funkcja zamienia liczbe (catkowitg) na odpowiednik stowny.

Przyktad:

Skwota = 2534;
$slownie = pl slownie(Skwota);
print ("Stownie: ".$slownie);

Wynikiem bedzie:

Stownie: dwa tysiace piec¢set trzydziedci cztery

number print(mixed Sarg) @&®»

Funkcja print() jest podstawowg funkcja umozliwiajgcg zwrdcenie danych ze scriptspotu. Jej



argumentem jest tancuch znakéw (badz liczba), ktéry ma zosta¢ wyswietlony. Funkcja zawsze zwraca

liczbe 1.

Przykfad:

print ("Dzien dobry");

Wynikiem bedzie:

Dzien dobry

mixed print_r(mixed Sarg [, bool Sreturn])  @®

Funkcja print_r() jest odpowiednikiem funkcji PHP o takiej samej nazwie. Zwraca w czytelnej
postaci wartos¢ argumentu (np. zawartos¢ catej tablicy, ktéra w przypadku uzycia funkcji print()
wymagataby wskazania konkretnego indeksu). Praktyczne zastosowanie jest ograniczone do
debugowania skryptow.
Jezeli zostanie podany drugi argument i bedzie miat wartos¢ true, funkcja zamiast wyswietla¢ wynik,

zwroci go. W innym przypadku funkcja zawsze zwrdci true.

Przyktad:

Sarray = array(1,2,3);
print r(Sarray);

Wynikiem bedzie:

Array

(
[0] =>1
[1] => 2
(2] => 3

number rand(number Smin, number Smax)

Funkcja zwracajgca losowg liczbe catkowitg z przedziatu okre$lonego przez Smin i Smax.

Najwieksze dopuszczalne Smax to 2147483647.

Przyktad:
Srzut kostka = rand(1l,6);
print ("Wylosowano: ".$rzut kostka);

Wynikiem bedzie liczba losowa od 1 do 6.

string registry_get(string Srejestr)



Funkcja odczytuje warto$é rejestru o nazwie Srejestr i zwraca jego wartosc. Jezeli rejestr o takiej

nazwie nie istnieje, zwracany jest pusty tancuch.

Przykfad:

Srejestr = registry get("mdéj rejestr");

bool registry_set(string Srejestr, string Swartosc)

Funkcja zapisuje Swartosc do rejestru o nazwie Srejestr i zwraca jego warto$¢. Zwraca true, jezel

aktualizacja rejestru przebiegnie poprawnie, lub false, gdy wystgpi problem.

Przykfad:

registry set("méj rejestr", "To jest zawarto$é¢ zapisywana do rejestru");

bool registry_unset(string Srejestr)

Funkcja usuwa rejestr o nazwie Srejestr. Zwraca true, jezeli byt taki rejestr i jego usuniecie

przebiegto poprawnie, lub false, gdy nie byto takiego rejestru badz wystgpit problem z jego usunieciem.

Przyktad:

registry unset ("méj rejestr");

array sare_groups()
Funkcja zwraca tablice zawierajgcg grupy, do ktérych nalezy biezacy adres. Nie sg przekazywane
do niej zadne parametry.

UWAGA: wymaga adresu.

Przyktad:

print r(sare groups());

Wynik moze by¢ podobny do:

Array

(

[0] => 2
[1] => 9
[2] => 14
[3] => 16

)

bool sare_in_group(number Sgrupa)



Funkcja zwraca true, jezeli biezgcy adres nalezy do grup Sgrupa, lub false w innym przypadku.

Przykfad:

if (sare_in group(l) and sare_in group (4)) {
print ("Adres nalezy do grupy 1 1 4");
}

Wynikiem bedzie:

Adres nalezy do grupy 1 i 4

bool set_val(string Scecha, string Swartosc)

Funkcja ustawia w bazie ceche skojarzong z biezgcym adresem e-mail. Argumentem dla set_val()
jest nazwa cechy adresata oraz wartos¢, jaka ma zostac zapisana.
UWAGA: wymaga adresu.
UWAGA! Funkcja pozwala operowac tylko na cechach samodzielnie stworzonych (rozszerzona struktura
danych). Cechy 1-9 sg chronione.
Zwraca true, jezeli aktualizacja cechy przebiegnie poprawnie, lub false, gdy wskazana cecha nie jest

zdefiniowana.

Przyktad:
Simie = "Kasia";
set val("zwrot", "Pani ".S$imie);

Wynikiem dziatania bedzie zapisanie w cesze ,zwrot” zdania: Pani Kasia

bool sms_received(number Snr_wysylki_sms)

Funkcja stuzy do sprawdzenia, czy dla biezgcego adresu (numeru SMS) zarejestrowano odebranie
wiadomosci SMS pochodzacej z wysytki SMS Snr_wysytki_sms. Jezeli zostat wystany, funkcja zwrdci true,
w innym przypadku false.

UWAGA: wymaga adresu.

Przyktad:

if (sms_received(6)) {
ok ()
} else {
system skipmessage () ;

}

W tym przykfadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy osdéb, dla ktérych odnotowano odebranie



SMS z wysytki nr 6.

bool sms_sent(number Snr_wysylki_sms)

Funkcja stuzy do sprawdzenia, czy na biezacy adres (numer SMS) zostat wystany SMS podczas
wysytki SMS Snr_wysytki_sms. Jezeli zostat wystany, funkcja zwréci true, w innym przypadku false.

UWAGA: wymaga adresu.

Przykfad:

if (sms_sent (6)) {
ok () ;
} else {
system skipmessage () ;

}

W tym przyktadzie, w trakcie wysytki zostang pominiete adresy osdb, do ktérych wystano SMS podczas
wysytki SMS nr 6.

array str_split(string Slancuch [, number Sdlugosc]) @B

Funkcja konwertuje faricuch Slancuch na tablice. Kazdy znak bedzie zamieniony na element
tablicy wynikowej.
Jezeli zostanie podany drugi opcjonalny parametr Sdlugosc, elementami tablicy zostang fragmenty
taricucha Slancuch o maksymalnej dtugosci Sdlugosc znakéw. Jezeli argument Sdlugosc bedzie mniejszy

od 1, funkcja zwrdci false.

Przyktad:
$lancuch = "test";
$tablica = str_split($lancuch);

print r($tablica );

Wynikiem bedzie:

Array
(
[0] => t
[1] => e
[2] => s
[3] => t
)
array str_repeat(string Slancuch, number Sile) D

Funkcja zwraca Slancuch powtdrzony Sile razy.



Przykfad:

$lancuch = "ox";
print (str_ repeat ($lancuch, 5));

Wynikiem bedzie:

OXOXOX0OX0OX

string str_pad(string Slancuch, number Sdlugosc [, string Swypelnienie [, number Styp]])
Funkcja zwraca Slancuch uzupetniony do dtugosci Sdlugosé znakdw, za pomocg Swypelnienie.

Jezeli Sdlugosc bedzie mniejsza lub réwna liczbie znakdw faricucha Slancuch, nie zostanie on zmieniony.

Jezeli argument Swypelnienie nie zostanie podany, domysInie bedzie to spacja.

Czwartym argumentem funkcji jest sposdb dopetniania. W zaleznos$ci od jego wartosci Slancuch bedzie

dopetniany:

0 — doklejaj z lewej strony;

1 —doklejaj z prawej strony;

2 — doklejaj z obu stron.

Jezeli nie zostanie podany argument Styp, domys$lnie Slancuch dopetniany bedzie z prawej strony.

Przyktad:
$lancuch = "abc";
print (str pad(S$lancuch, 5, "-"));

Wynikiem bedzie:

abc--
string strtolower(string Slancuch) D
Funkcja zwraca Slancuch ze wszystkimi wielkimi literami zamienionymi na mate.
Przyktad:
Shobby = "FILATELISTYKA 2000";
Shobby = strtolower ($Shobby) ;

print (Shobby) ;

Wynikiem bedzie:

filatelistyka 2000

string substr(string Slancuch, number Sstart [, number Slength])@®

Funkcja zwraca cigg znakdéw o dtugosci Slength taficucha Slancuch, poczawszy od znaku Sstart.

Pozycja pierwszego znaku liczona jest od zera 0 (nie od jedynki). Jezeli parametr Slength zostat pominiety,



funkcja zwrdci fragment faricucha od Sstart do konca.

Przykfad:

Szdanie = "Ala ma kota";

Skto = substr ($Szdanie, 0, 3);
print ("Kto: ".S$kto);

Sco = substr ($Szdanie, 7);
print ("Co: ".S$co);

Wynikiem bedzie:

Kto: Ala
Co: kota

string substr_count(string Sigla, string Slancuch [, number Sstart [, number Slength]]) @®
Funkcja zwraca liczbe wystapieft Sigla w Slancuch. Opcjonalnie mozna podaé trzeci parametr
Sstart, wskazujacy, od ktérego znaku ma rozpoczgé sie przeszukiwanie.

Wyszukiwanie jest case sensitive (wielkos¢ liter jest rozrdzniana).

Przyktad:

$zdanie = "Ala ma kota";

$ileA = substr count ("A",Szdanie);
print ("W zdaniu liter A jest: ".S$iled);
$ilea = substr count("a",Szdanie);
print ("W zdaniu liter a jest: ".S$ilea);

Wynikiem bedzie:

W zdaniu liter A jest: 1
W zdaniu liter a jest: 3

void system_setfrom(string Sadres_email [, string Snadawca])
Funkcja ustawia pole From w wysytanej wiadomosci. Jezeli zawiera tylko jeden parametr
Sadres_email, to ustawiany jest tylko adres e-mail. Drugi parametr Snadawca to nazwa nadawcy.

UWAGA: Dziata tylko podczas wysytki mailingu.

Przyktad:

system setfrom('sarescript@sare.pl', 'SAREscript');

void system_setsubject(string Ssubject)

Funkcja ustawia pole Subject (Temat) w wysytanej wiadomosci.

UWAGA: Dziata tylko podczas wysytki mailingu.


mailto:'sarescript@sare.pl

Przykfad:

system setsubject ('Tytut maila');

void system_skipmessage()
Jest to funkcja specjalna kontrolujgca wykonywanie SAREscriptu. Funkcja zawsze powoduje
przerwanie dalszego przetwarzania SAREscriptu w wiadomosci. Jezeli funkcja zostanie uzyta w wysytce

wiasciwej, jej wywotanie spowoduje pominiecie biezgcego odbiorcy.

Przykfad:

if (Swiek<18) {
system skipmessage () ;
}

number time() @®

Funkcja zwraca biezgcy uniksowy znacznik czasu. Przydatny w potgczeniu z funkcjg date().

Przyktad:

Sl

print ("Teraz jest ".date("H:i", time()).", a za godzine bedzie ".date("H:i",
time () +3600)) ;

Wynik moze by¢ podobny do:

Teraz jest 11:27, a za godzine bedzie 12:27

string trim(string Slancuch [, string Sznaki]) @®

Funkcja usuwa ,biate znaki” z poczatku i kofica taricuch Slancuch.



Dodatek B: Szczegdty wykonywania scriptspotow

SAREscript moze zosta¢ wykonany w kilku miejscach w systemie. Rdznig sie one obstuga

niektdrych funkcjonalnosci jezyka.

Do dziatania Modyfikacja Osadzenie grafiki system_ system_
wymagany adres e- | danych w bazie setfrom() setsubject()
mail
Mailing > edytor — podglad ([ J - o - -
Mailing > edytor — podglad na email [ J - o - -
. . . 1)

Mailing > wysytanie — mail testowy [ J - @) ([ o
Mailing > wysytanie — testowanie filtrow - - - - -
Mailing > wysytanie — wysytka wtasciwa

- filtr zaawansowany [ J [ J - - -
- w tresci TXT [ J o ] ] o
- w tresci HTML [ J o ] ] o

SAREscript > uruchom — wykonanie skryptow, w zaleznosci od wybranego zrédta danych:

- brak

- wybrane dane

- wybrane adresy () ()

- cafa baza () ()

SAREscript > uruchom — debugowanie skryptéw, w zaleznosci od wybranego zrédta danych:

- brak

- wybrane dane

- wybrane adresy o

- cafa baza ()

Raporty > mapa kliknigé ([ ] o




Podglad WWW wiadomosci o (]

Scenariusze subskrypcji — wyswietlanie () () () () [ )

i wysytanie obiektow

Interfejs SOAP — wywotanie [ )

metody Execute

® dziata; - nieobstugiwane; OV dziata tylko przy wysytce ,,z dotgczonymi grafikami”

W niektérych miejscach systemu (np. przy wysylce wiadomosci) istotna jest kolejnos¢, w jakiej sg

wykonywane scriptspoty.

1. Mailing > wysytanie-mail testowy

1.

2
3
4
5.
6
7
8

Wyszukanie linkdw w tresci maila

Wykonanie SAREscript w tresci TXT (patrz tabela powyzej)

Osadzenie wyniku dziatania scriptspotow TXT w mailu

Wyszukanie i podmiana znacznikow personalizacyjnych (%znacznik%) w tresci TXT
Wykonanie SAREscript w tresci HTML (patrz tabela powyzej)

Osadzenie wyniku dziatania scriptspotow HTML w mailu

Wyszukanie i podmiana znacznikow personalizacyjnych (%znacznik%) w tresci HTML

Wystanie maila

2. Mailing > wysytanie — wysytka wtasciwa

1.

2
3.
4

© N o wu

9.

Wybranie adreséow do wysytki z zastosowaniem filtra prostego

Wykonanie dla kazdego wybranego adresu e-mail filtra zaawansowanego (patrz tabela powyzej)
Wyszukanie linkéw w tresci maila

Wyszukanie w tresci maila i uzycie znacznikéw <sare_subject>, <sare_from_f>, <sare_from_m>,
<sare attachment>

Wykonanie SAREscript w tresci TXT (patrz tabela powyzej)

Przekodowanie wyniku dziatania scriptspotéw TXT na kodowanie docelowe

Osadzenie wyniku dziatania scriptspotow TXT w mailu

Jezeli odbiorca chce odbieraé HTML lub wymuszono wysytke HTML, wykonanie SAREscript w
tres$ci HTML (patrz tabela powyzej)

Przekodowanie wyniku dziatania scriptspotéw HTML na kodowanie docelowe

10. Osadzenie wyniku dziatania scriptspotow HTML w mailu



11. Wyszukanie i podmiana znacznikdéw personalizacyjnych (%znacznik%) w tresci TXT
12. Wyszukanie i podmiana znacznikdéw personalizacyjnych (%znacznik%) w tresci HTML

13. Wystanie maila

3. SAREscript > wykonaj — wykonanie lub debugowanie na wybranych adresach
1. Wybranie adreséw z zastosowaniem filtra prostego
2. Wykonanie dla kazdego wybranego adresu e-mail filtra zaawansowanego (patrz tabela powyzej)

3. Wykonanie SAREscript dla kazdego z wybranych adresow (patrz tabela powyzej)



V. Narzedzia dodatkowe

1. Debugger kodu

System SARE umozliwia przetworzenie skryptu SAREscript w sposdb ufatwiajacy wychwycenie
potencjalnych btedow. Stuzy temu narzedzie zwane debuggerem.

W celu rozpoczecia sesji debugowania nalezy wybra¢ w menu SAREscript > uruchom. Podobnie
jak przy wykonywaniu skryptéw mamy mozliwos¢ wyboru zrédta danych dla sesji debugowania.

Jako zrédto danych mozemy wybraé:
® brak —sesja debugowania nie bedzie korzysta¢ z danych pobranych z adreséw e-mail,
e wybrane dane — sesja debugowania wykorzysta schemat danych z formularza (dane s3 jedynie
pobierane z przyktadowego adresu, sama sesja nie ma zwigzku z adresem),
e wybrane adresy — sesja debugowania wykorzysta dane kolejnych adreséw w wybranych grupach
po zastosowaniu (opcjonalnie) filtrow prostych i filtra zaawansowanego,
® cata baza — sesja debugowania wykorzysta dane kolejnych adreséw w bazie (adresy w porzadku
alfabetycznym).
Debugowanie jest mechanizmem bezpiecznym dla bazy adresowej. W zadnym z powyzszych schematow
sesja debugowania nie spowoduje modyfikacji danych adresow.

Aby debugowac skrypt, nalezy go wpisa¢é w edytorze lub wybraé jeden z szablonéw badz
gotowych skryptéw zapisanych w koncie. Po zmianie funkcji z Wykonaj skrypt na Debuguj skrypt nastgpi
zmiana interfejsu edytora. System przetwarza kod skryptu na potrzeby debugowania, co moze
spowodowaé zmiane uktadu linii skryptu w poréwnaniu do poprzedniego widoku. Od tego momentu
istnieje mozliwo$¢ oznaczenia punktu wstrzymania sesji debugowania (break point) w lewej kolumnie za
pomocg przetgcznikdw. Zaznaczajgc przetgcznik, spowodujemy, Zze sesja debugowania bedzie
kontynuowana do linii bezposrednio poprzedzajgcej linie z zaznaczonym przetgcznikiem.

Sesje debugowania uruchamiamy przyciskiem Start. Po wykonaniu lub zatrzymaniu wykonania w
punkcie wstrzymania aktualny rezultat jest widoczny w oknie Wynik. Jezeli skrypt nie spowoduje
wypisania czegokolwiek na ekran (np. przez uzycie funkcji print()), rezultat wykonania skryptu moze by¢
pusty, pomimo ze skrypt wykonat sie prawidtowo.

Jezeli sesja debugowania zostata wstrzymana przy pomocy punktu wstrzymania, mamy mozliwos¢
jej kontynuowania za pomocg przyciskdw continue i step. Przycisk continue stuzy do wznowienia sesji do
kolejnego punktu wstrzymania, natomiast uzycie przycisku step spowoduje wykonanie kolejnej linii
skryptu.

W momencie wstrzymania sesji istnieje mozliwos¢ modyfikowania wartosci zmiennych (typy



proste i tablicowe) oraz typu zmiennych (typy proste). Mechanizm ten pozwala na kontynuowanie sesji
debugowania z nowymi wartosciami i typami zmiennych. W celu zmiany wartosci lub typu zmiennej
nalezy klikngé na wartosci zmiennej (w momencie gdy kursor jest w trybie edycji). Zmiane typu lub
wartosci zatwierdzamy przyciskiem OK. Nastepnie nalezy uzyé przycisku continue lub step w celu
kontynuowania sesji z nowymi wartosciami/typami cech.

W momencie ukoriiczenia wykonywania skryptu dla jednego adresu system zapyta, czy
wykonywaé skrypt dla kolejnych adreséw (dla opcji cata baza lub wybrane adresy). Stan sesji
debugowania miedzy adresami jest resetowany, tj. zmienne jednego adresu nie wptywajg na zmienne
kolejnych. Mozna réwniez anulowac przetwarzanie kolejnego adresu — przycisk next umozliwiajgcy

kontynuowanie przetwarzania adreséw pojawi sie na pasku narzedzi obok przycisku step.



